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1. Úvod 

 

 V této době videoher je pro mě GTA V nejlepší hra za poslední roky. Domnívám se, 

že tato hra je nejlepší i pro mé přátele. Hraji to většinou online, to znamená po 

internetu. Na této hře mám rád to, že je tam otevřený svět, ve kterém zažijete nejen 

zábavu, ale také akce… 

 

2. Rockstar Games 

2.1 Jak se zrodila legenda 

Rok 1998, New York, USA. Skoro by chtělo říci americký sen. Je těžké představit si 

lepší místo, kde by se mělo zrodit herní studio, které se o pár let později stane jedním 

z těch největších a nejuznávanějších, než jakým bezpochyby je slavné „Velké jablko“. 

U samotného zrodu herní společnosti Rockstar Games stáli dva angličtí producenti 

videoher, kteří byli sourozenci a jmenovali se Sam Houser a Dan Houser. (1) 

3. Historie GTA z ptačí perspektivy 

3.1 Grand Theft Auto  

První díl série, který dnes bohužel zaniká v davu. Kdysi ale velmi úspěšná a oblíbená 

hra. GTA byl ale oproti jiným této doby celkem výjimečná hlavně tím, že jste se mohli 

libovolně prohánět v kdejakém autě po městě. Jelikož tohle by ale za chvíli přestalo 

bavit, můžete plnit tzv. telefonní budky, ve kterých voláte s určitým mužem, který vám 

zadá primitivní úkol v podobě někam jet, ukrást tam auto nebo to tam vystřílet. (2) 

3.2 Grand Theft Auto II 

Druhý díl ze série Grand Theft Auto. Stejně jako v prvním dílu i zde hráč z ptačí 

perspektivy ovládá zločince, který se všemi možnými dopravními prostředky pohybuje 

po městě a musí plnit různé úkoly zdejších mafiánů. Za jejich splnění pak obdrží 

finanční prostředky, za které můž přikupovat další potřebné věci. (3) Respekt je 

získán, není dán (4) 

3.3 Grand Theft Auto. Chinawars 

Vítejte opět v Liberty City. Po vraždě svého otce má Huang Lee jednoduché poslání: 

doručit starobylý meč svému strýci Kennymu, aby zajistila jeho rodina kontrolu nad 

Trojice gangů Liberty City. Huang je rozmazlená bohatý kluk, který očekává, že 

všechno běží hladce, ale jeho cesta nejde přesně podle plánu. Poté, co byl okraden 

hledá čest, bohatství a pomstu v nejnebezpečnějším a morálně zkrachovalém městu 

na světě. (5) Má ovšem lehce komornější kontury díky platformě Android, PlayStation 

Portable, Nintendo DS, iOS, Fire OS. (6) 
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4. GTA z třetí osoby 

4.1 Grand Theft Auto III 

Grand Theft Auto 3 staví temné, fascinující a nemilosrdný svět zločinu na dosah ruky. 

(7) V dalším díle ze slavné série GTA od Rockstar Games hrajete za muže jménem 

Claude Speed, kterému nevyšlo vyloupení banky, ve kterém ho zradila jeho přítelkyně 

Catalina a on skončil ve vězeňském voze na cestě za mříže. Náhodně se mu i celé 

skupině vězňů podařilo z vozu uprchnout a Claudovi pomáhá jeden z nich na cestě za 

svobodou. (8) 

4.2 Grand Theft Auto: Vice City 

Z dekády velkých účesů a nápadných pastelových obleků přichází příběh jednoho 

muže, který míří vrchol.. Grand Theft Auto se vrací. (9) Vítejte v 80. letech. Vítejte ve 

Vice City, ohromné městské aglomeraci, která se rozpíná od pláží až k močálům, od 

luxusních čtvrtí až po ghetta , vítejte ve městě, jež je plné nádhery i úpadku. Poté, co 

se vrátil zpátky do ulic Liberty City po dlouhém pobytu za mřížemi, je Tommy Vercetti 

svým starým šéfem Sonny Forellim poslán do Vice City. (10)  

4.3 Grand Theft Auto: San Andreas 

Je to pět let, co Carl Johnson uprchl tlaku života v Los Santos v San Andreas – 

městě, které se doslova rozpadá pod rukama kvůli válkám gangů, drogám a 

všudypřítomné korupci. Kde filmaři a milionáři dělají vše pro to, aby se drželi z cesty 

dealerům a gangsterům. Nyní se píše počátek 90. let. Carl se vrací domů. Jeho 

matku zavraždili, rodina se mu rozpadla a všichni přátelé z dětství se řítí plnou 

rychlostí do záhuby. Ihned po návratu do rodné čtvrti jej pár podplacených policajtů 

obviní z vraždy.(11) 

4.4 Grand Theft Auto: Liberty City Stories 

Toni Cipriani byl nucen odejít úkrytu poté, co zabil člověka. Teď je zpět a to je čas, aby 

se věci daly do pořádku. Ulice Liberty City jsou ve zmatku. Válčící mafie pro kontrolu 

města. Začíná být sebedestruktivní  pod vlnami politické korupce, organizovaného 

zločinu a obchodu s drogami. Toni se snaží uklidit nepořádek z města. Je to chaotické 

podsvětí, vyšinutých zabijáků, morálně zkažený magnátů, cynických politiků a jeho 

vlastní matka stojí v cestě jako Toni a snaží přivést město pod Leone kontrolu. (12) Na 

PSP se konečně dostala klasická „velká“ hra, která posouvá hraní na telefonu o 

generaci dál. Nebýt problémů s ovládáním a misí, které až příliš připomínají původní 

GTA3, bylo by výsledné hodnocení někde kolem devadesátky.(13)  

4.5 Grand Theft Auto: Vice City Stories 

GTA: Vice City Stories se odehrává v roce 1984 ve Vice City, které se objevilo již ve 

hře Grand Theft Auto: Vice City. Ve VCS se vžijete do role Victora Vance, bratra 

Lance Vance známého z GTA: Vice City. Ze začátku pracujete pro seržanta 

Martineze, který pracuje jako voják a bokem má rozjeté další nelegální kšefty. (14) 

Vice City Stories spojuje s pět let starým hitem Vice City víc, než jen osmdesátá léta. 

Víc než jen známé lokace, slunce a palmy, potažmo fůra potíží... Narážíme bohužel 

na vlastní hratelnost a následek konverze z PSP. (15) 
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4.6 Grand Theft Auto IV 

Rockstar nás přivádí zpět do Liberty City, což je město, jemuž je předlohou New York, 

a které jeden ruský násilník na rádiu Vladivostok s klidem nazývá Svabódnym 

Góradem. Přijíždíme sem v roli Nika Bellice, přistěhovalce odkudsi z Evropy, podle 

přízvuku a jména někde z oblasti bývalé Jugoslávie. Ten sem přijíždí za svým 

bratrancem Romanem, jenž namísto slibované rezidence bydlí v zaplivaném kamrlíku 

plném švábů kdesi pod železničním mostem. (16) 

4.7 Grand Theft Auto V 

Grand Theft Auto V je nejrozsáhlejším a nejambicióznějším projektem, na jakém 

společnost Rockstar Games kdy pracovala. Naprosto beze zbytku využívá každičký 

gram výkonu, jejž současná generace konzolí a stolních počítačů nabízí. Los Santos, 

rozlehlá, slunečná metropole, plná svépomocných guru, vycházejících hvězdiček i 

blednoucích celebrit, kterým kdysi záviděl celý západní svět, se snaží zůstat nad vodou 

v době ekonomické nejistoty a laciných reality show. Uprostřed celého toho zmatku 

zvažují své vlastní šance na přežití a úspěch tři velmi odlišní kriminálníci. (17) 
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5. Postavy v Grand Theft Auto V 

5.1 Michael De Santa 

Dříve známý jako Michael Townley je jedním ze tří protagonistů pátého 

pokračování veleúspěšné série Grand Theft Auto. Michael je bývalý 

bankovní lupič, jehož povaha balancuje mezi dobrem a zlem, díky čemuž 

ho nelze označit jako jednoznačně kladnou nebo jednoznačně zápornou 

postavu. Hlavním charakterovým rysem Michaelovy povahy je 

narcismus, materialismus, egoismus, pokrytectví a sklony k 

cholerickým výstupům. Doslova nenávidí, když ho někdo kritizuje za 

jeho špatné návyky a chyby, kvůli čemuž zaujímá často přehnaně 

defensivní pozici vůči kritické osobě, což často vyústí v hádky, kdy 

Michael za své vlastní chyby obviňuje všechny ostatní, jen ne sebe, 

poněvadž si není schopen svou chybu přiznat. (18) 

 

 

 

(19) 

 

5.2 Franklin Clinton 

Franklin se narodil roku 1988 v jižní čtvrti Los Santos. Jeho matka byla závislá 

na drogách a otce nikdy nepoznal. Jednoho dne jeho matka zemřela na 

předávkování. Franklinovi často říkali, že jeho otec jeho matku fyzicky 

zneužíval. Franklinův otec jeho matku opustil když byla těhotná. 

Franklin potom začal žít s jeho pramatkou a praotcem. Jeho 

rodina byla chudá, tak musel prodávat cigarety. Jednoho dne jeho 

prarodiče zemřeli takže musel jít bydlet k tetě. (20)  

 

 

 

 

 

(21) 
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5.3 Trevor Philips 

Trevor Philips, přáteli někdy přezdívaný jednoduše T, je jedním ze tří 

protagonistů pátého pokračování veleúspěšné série Grand Theft Auto. Trevor 

je bývalý bankovní lupič, jehož povaha je kolikrát psychopatická, proto ho taky 

kolikrát naštve i obyčejná drobnost, někdy se dokáže chovat více slušně, 

ale jen ojediněle. Je popisován jak člověk, který se jen s těžkostmi 

vypořádává sám se sebou. To vypovídá o faktu, že si sám sebe moc 

neváží a velmi se zanedbává. Mezi jeho mnohé negativné vlastnosti 

patří například jeho extrémně impulzivní chování, které je zdrojem 

veškerého zvěrstva v jeho okolí. Bývá považován za velmi 

pomstychtivého a narušeného člověka, který je díky svému 

nepředvídatelnému chování naprostou časovanou bombou. Nadále je 

velmi přístupný k vraždám a destruktivnímu běsnění, což z něj dělá 

přinejmenším pravý opak Michaela, kterého sice uznává, ale dvojice i na 

pár vyjímek spíše připomíná Jin a Jang. (22) 

 

(23) 

 

 

6. Jak je vlastně velké prostředí GTA V? 

Na první pohled je jen velmi těžké si představit, jak je vlastně velká 

mapa GTA V. I přesto, že si vezmete ve hře letadlo nebo helikoptéru 

a vyletíte k nebesům, nedohlédnete na konec mapy a to je na hru, 

která běží na starší generaci konzolí neuvěřitelným výkonem. 

Pokud si vezmeme mapu z jednoho konce na druhou, tedy 

od letiště SA až po severní část Blaine Country, 

nedostaneme se tam běžně autem nebo motorkou dříve 

než za 20-25 minut, letadlem pak zhruba za minut pět. Jde 

tedy o největší prostředí, které jsme zatím ve hře měli k 

dispozici, nebo alespoň ve hře, kde se můžeme pohybovat 

bez omezení. (24) 

 

 

 

(25) 
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